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A WARNING Before playing this game, read the Xbox 360® console and
accessory manuals for important safety and health information. Keep all manuals
for future reference. For replacement console and accessory manuals, go to
www.xbox.com/support.

Important Health Warning About Playing Video Games

Photosensitive seizures

A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to
certain visual images, including flashing lights or patterns that may appear in
video games. Even people who have no history of seizures or epilepsy may have
an undiagnosed condition that can cause these “photosensitive epileptic seizures”
while watching video games.

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered
vision, eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation,
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also cause loss of
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking
nearby objects.

Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of these
symptoms. Parents should watch for or ask their children about the above
symptoms—children and teenagers are more likely than adults to experience these
seizures. The risk of photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the
following precautions: Sit farther from the screen; use a smaller screen; play in a
well-lit room; do not play when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy, consult a
doctor before playing.

ESRB Game Ratings

The Entertainment Software Rating Board (ESRB) ratings are designed to provide
consumers, especially parents, with concise, impartial guidance about the age-
appropriateness and content of computer and video games. This information can
help consumers make informed purchase decisions about which games they deem
suitable for their children and families.

ESRB ratings have two equal parts:

« Rating Symbols suggest age appropriateness for the game. These symbols
appear on the front of virtually every game box available for retail sale or
rental in the United States and Canada.

+ Content Descriptors indicate elements in a game that may have triggered a
particular rating and/or may be of interest or concern. The descriptors appear
on the back of the box next to the rating symbol.
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For more information, visit www.ESRB.org.
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KILL THEM ALIY

Blood is power. Kill monsters to colleet blaod,
and then use that blood to buy
more moves to kill even more monstefS.;

Le sang clest le pouvoir. Tuez les mon

pour prélever leur sang, puis réutilisez.
ce sang pour acheter des coups spee
pour en tuer encore plus.
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MENU CONTROLS

i - Navigate options

i i by s ; Select/Confirm
il ?’E‘E"X LIVE : " i Cancel/Return to previous menu:
#.| Xbox LIVE® is your connection to more games, more entertainment, more fun. Tab between menus

G to www.xhox.com/live to learn more. GAME CONTROLS
CONNECTING , Mave Mask Eye vision
Before you can use Xbox LIVE, connect your Xbox 360 console to a high-speed Internet Ciifeha Block/Dodee
connection and sign up to become an Xbox LIVE member. For more information about : g
connecting, and to determine whether Xbox LIVE is available in your region, go to Jump Sprint
www.xbox.com/live/countries. Radial Attack Berserker mode

FAMILY SETTINGS Directional Attack Necro Moves modifier
These easy and flexible tools enable parents and caregivers to decide which games Grab Pause menu
young game players can access based on the content rating. Parents can restrict Pick up weapon Additional menus
access to mature-rated content. Approve who and how your family interacts with
others online with the Xbox LIVE service, and set time limits on how long they can play.
For more information, go to www.xhox.com/familysettings.
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THE MASK TS cALLTNG.

.
.0 - I\

As a child Rick Taylor had sensed them;.calling to him in the darkness, tearing at the e
walls that separate this world from the other. Then he met Jennifer, and in the light of =
her love his childish fears dissipated like a bad dream. When the evil Dr. Henry West o= =
kidnaps Jennifer, Rick is plunged once more into darkness. He discovers that the !
nightmare creatures of his childhood are waiting there for him.

Left for dead on the floor of West Mansion, Rick makes a pact with the mysterious and

sinister Terror Mask. It offers to save Rick's life in return for one thing: blood, and lots of .
it. Rick is transformed into a brutal killer by the power of the Terror Mask. He pursues

Dr. West on a journey through time -

and terror, battling hordes of the

undead and risking his soul to

save the woman he loves.

WELCOME..To
SPLKTTERHOUSE®.
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STORY i&ionE
|START NEW GAME: Begin your

| journey into the world of darkness.

Difficulty Setting: Select your
difficulty level. Complete any diffi-
culty. to.unlock- the Brutal difficulty.

Brightness: Adjust the brightness
of the image on your screen.

Mask Selection: We all wear masks in our lives. Rick is no different. Complete Story
Mode to unlock an Xbox 360 exclusive mask or head to Downloadable Content to check
out other masks Rick can wear in combat.

CONTINUE: Pick up where you last left off.
SELECT CHAPTER: Replay levels you have already unlocked.
SURVIVAL ARENAS

Battle wave after wave of increasingly difficult enemy combinations and collect
additional pictures of Jen.

DOWNLOADABLE CONTENT
Access and view content available for download.

r OPTIONS

CONTROLS: Choose your controller fayout.

.| PICTURE: Adjust the brightness of the image on your screen.

GAME OPTIONS: Toggle the subtitles and vibration, and adjust the camera controls.
SOUND: Adjust the volume for Music, Sound Effect, and Dialogue/Movies. Adjusting the

I | yolume of the Dialogue/Movies slider will adjust both in-game dialogue and the overall

volume of the movies.

| COLLECTIBLES

 JOURNAL: View the pages collected from Dr. West's juufnal.

.- ALBUM: View all-of.the collected pieces and assembled pictures of Jennifer.
Bach picture tells a story, but don't forget to listen to the associated-voice over.

" STATS: Check yolr stats on in-game progress and performance.

. CLASSICS: Unlock the classie! versions of SPLATTERHOUSE, SPLATTERHOUSE 2,
..land SPLATTERHOUSE 3 by playing through Story Mode.

d Elll S :Ch k uut al the peaple who wurked on this game.
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RICK TAYLOR

Rick may be having the worst day ever. First he fmds out
that there are monsters in the world. Then one of them kills
him while a nefarious scientist—who is obviously up to no
good—kidnapped his girlfriend. To top it off, Rick now has
an ancient inter—dimensional being trapped on his

face and the thing just won't shut up. Great.

JENNIFER WILLIS

Most people at the university think Jen is too hot for Rick,
but she doesn't care much about what other people think.
Now she is in a fight for her life and is dying to get back
in the hands of her true love.

DR. HENRY WEST
Dr. Henry West has been through hell. A hell darker than what
anyone in the quiet town of Arkham could imagine. He is
desperate to get the attention of Jennifer Willis but will
she find out why before it is too late? s

THE TERROR MASK

Banished from his own world, the Entity kriown as the Terror
Mask is grateful to be awake again and hook up with such a
motivated man like Rick. But the Terror Mask’s motivations
are a mystery to all but itself. ;.




O HEALTH
Keep an eye on the health gauge. As Rick starts losing health he can use his abilities to

regenerate his flesh, but if the gauge empties completely it's game over.

O NECRO METER

Each time Rick releases demons from this world the Terror Mask collects their Necro
Energy. Check how much energy is stored by viewing the Necro Meter. Once one bar of
# the meter is full, Rick can use the Necro Energy at his discretion.

BERSERKER MODE
When the Terror Mask is over flowing with Necro Energy it is dying to take over Rick

" and do some Killing of its own.

O BLOOD COUNTER

Al of /the blood that is spilled by Rick can be used to feed the Terror Mask. Enter the
skill upgrade screen by pressing the [BACK] button and spend the accumulated blood to
tnlock new attacks, Necro Moves, more health, enhanced abilities, and more.

.| NECRO MOVES

- Thé Terror Mask rewards Rick over time with particularly, powerful moves. These moves
require a sacrifice of Necro Energy to pull off. Make sure there is one full bar of the

I Necra Meter and-then go to town. Unlock new Necro Moves by playlng through the game
or punﬂhasmg them in the skil upgrade screen.

ol =

PAUSiE MENU
RESUME: Get back to the fight!

OPTIONS: Make adjustments to
your settings.

CONTROLS: Get a refresher on
Rick's best moves.

QUIT: Too chicken to continue?
Then head back to the main menu.

ADDITIONAL MENUS

SKILL UPGRADE SCREEN: Spend the hard earned blood Rick has spilled and feed the
Terror Mask's blood lust by purchasing upgrades. Each upgrade has a cost listed and
the blood Rick has collected while slaughtering demons can be used as currency.

MOVE LIST: View all the available moves, attacks, and abilities.

STATS: Track your progress on total kills, pictures
collected, and more.
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Takuji Kawano
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Yasuyuki Kobori
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PREMIUM THEME
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Michael Evans
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James Helssen
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Go Big!

Eamon Ho (Namco
Netwarks)

Bonet Sugiarto (Namco
Networks%

Chris Searles (Namco
Networks)

Angel Smith — Additional
programming

Jehanglr Tajik
(Angelsmith)

Scott Morris (Angelsmith)
Eric Oliver (Angelsmith)
The GChromosome

Rob Stangman

(http:/ /splatterhouse.kont
ek.net/) and the Third
Moon Message Boards
(Mike Plasket, Dan Bush,
Mike D. Wasion, Emmet J.
Kiernan, Luke Dean,
Robert Preziose, Steven
Graff, Shane Calow, Marty
Keating, Randy Schadel,
Rodrigo Testa, Mike
MacDonald, Nikki Miro)

All of the dev staff
families who endure
through our crazy sched-
ules and overtiredness.

BottleRacket
Entertainment

"Apacalyptic Havoc" written hyB Falgoust, S."Duet, Z. Simmons, courtesy. of Metal Blade Re,cords IM
of Metal Blade Records, Inc. and Sixty to Zero Music, LLC

"Blood and Thunder" Written by Timothy Dailor, William Hinds, William B. Kelliher, Troy Jackson' Sanders Performed
by Mastodon. Published by Domino Publishing Company Ltd ©2006. Courtesy of Relaspe Records, Inc.

"Dead Shall Rise" written by intade/Sandoval/Vincent/Garcia, Courtesy of Earache Records Ltd.
"Dream Song" written by Jason Shi, performed by ASG, Courtesy of Volcom Entertainment.

"Dying Breed" Performed by Five Finger Death Punch. Courtesy of Prospect Park Music. Written by Bathory—
Hook- Moody~ Snell- Spencer. Published by Sony/ATV Music. Al Rights Reserved. Used by Permission.

"Fire, Blood and Plague" (Kensel/Matz/Pike) performed by High On Fire. Courtesy of E1 Entertainment.
"Hollow Ground" written by Bjorler/Bjorler/Jensen/Jensen. Courtesy of Earache Records Ltd.

"Morbid Dismemberment" written by Sam Preston, performed by Sam Preston, Robert Nelson, Daniel Nogueria,
Kyle Winslow. Courtesy of Mutant Supremacy.

"Must Kill" Performed by Cavalera Conspiracy. Produced by Max Cavalera, Co—Produced by Logan Mader. Music and
Lyrics by Max Cavalera. Published by Robot of the Century Music (ASCAP) o/b/b itself and Massimiliano A. Cavalera
Publishing/Igor Cavalera Publishing/Marc Rizzo (ASCAP) From the Roadrunner Records album “Inflikted," ysed

with permission. Courtesy of Robot of the Century. N
"Pounding Nails" written by Cook, Niemeyer, Sibbald, Sinder, performed by The Accused,

courtesy of The Accused/ Splattered All Over, ASCAP.

"Rigorous Vengeance" written by Joy/Witte/Foresta/Hall, courtesy
of Earache Records Ltd.

"Walk With Me In Hell" written by C. Adler, W. Adler,
D. Blythe, J. Campbell, M. Morton. Performed by Lamb
of God courtesy of Epic Records by arrangement
with SONY MUSIC ENTERTAINMENT. Courtesy of
Sony/ATV

"Headlong into Monsters" written by Dan Tovar
and Mark Brown. Performed by Dan Tovar, Mark
Brown, Ryan Adza, Nick Brown. Courtesy of WOLF-
SHIRT.

"Dead Eyes" written by Dan Tovar, Duane Palmer
and Tim Ruzzo. Performed by Dan Tovar, Duane
Palmer and Tim Ruzzo. Courtesy of Invisible
Enemies
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DISCLAIMER

EMERGENT

Certain software (the “Software") is being provided to you through a sublicense
agreement.with Emergent Game Technologies, Inc. (“Emergent”). Emergent
grants you a limited, non-exclusive license to use the Software solely in the
form provided to you for your personal use in accordance with the accompanying
documentation. You may not modify, copy, or distribute the Software or attempt
to reverse engineer, decompile or disassemble the Software.

You understand and acknowledge that the Software is protected by national
and international intellectual property laws and treaties, including, but not
limited to, United States copyright laws. The Software is licensed, not sold.
Title to the Software, as well as all associated intellectual property rights in
the Software, is retained solely and exclusively by Emergent. You may not
remove any copyright, patent, trade secret, proprietary and/or other legal
notices contained on or in the Software or associated documentation.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS 1S," WITH ALL FAULTS, AND WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND. EMERGENT AND ITS LICENSORS AND SUPPLIERS
EXPRESSLY DISCLAIM ALL WARRANTIES, EXPRESS AND IMPLIED, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED T0, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE, QUALITY OF INFORMATION, QUIET ENJOYMENT,
AND TITLE/NON-INFRINGEMENT. EMERGENT DOES NOT WARRANT THAT THE
SOFTWARE WILL MEET YOUR REQUIREMENTS OR THAT YOUR USE OF THE
SOFTWARE WILL BE UNINTERRUPTED OR ERROR-FREE, OR THAT DEFECTS IN
THE SOFTWARE WILL BE CORRECTED. NO ORAL OR WRITTEN INFORMATION OR
ADVICE GIVEN BY EMERGENT OR [TS AUTHORIZED REPRESENTATIVES SHALL
CREATE ANY WARRANTIES.

IN'NO EVENT WILL EMERGENT, ITS AFFILIATES, OR ANY OF ITS OR THEIR
RESPECTIVE DIRECTORS, OFFICERS, EMPLOYEES, REPRESENTATIVES, AGENTS,
LICENSORS, VENDORS, PREDECESSORS, SUCCESSORS OR ASSIGNS BE LIABLE T0
YOU OR ANY THIRD PARTY FOR ANY DIRECT, INDIRECT, PUNITIVE, EXEMPLARY,
INCIDENTAL, SPECIAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING 0UT OF OR
RELATED TO THIS LICENSE OR YOUR USE OF THE SOFTWARE, EVEN IF THEY
HAVE BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES OR LOSSES. IN
ANY EVENT, THE MAXIMUM LIABILITY OF ANY OF THE FOREGOING PARTIES FOR
ALL CLAIMS OF EVERY KIND ARISING OUT OF THE INFORMATION WILL IN NO
EVENT EXCEED FIVE DOLLARS (S5). You hereby waive any and.all claims, now
known or later discovered, that you may have against Emergent and the
parties referenced above arising out, of your use of the Software. Some
states do not allow the exclusion of incidental and consequential damages,

or a limitation of how long an implied warranty lasts, so some of the ahove
may not apply to you.

This Disclaimer represents the entire agreement between you and Emergent
with regard to the Software and supersedes all prior"and contemporaneous
representations, letters, proposals, discussions and understandings by or
bgtween the parties.

LIVE HELP NOW AVAILABLE ONLINE!

Ever get stuck and just need that extra edge to heat the level? Having problems getting your
game to work properly? Now you can get one-on-one help from NAMCO BANDAI Games
America Inc. using your weh browser! Simply go to livehelp.namco.com for more details. Live
Counselors available from 9am-5pm Monday-Friday Pacific Time.

NAMCO BANDAI Games America Inc. ATTN: Customer Service 4555 Great America Parkway,
Suite 201 Santa Clara, CA 95054

Before returning any defective materials to us, please contact us for a Return Merchandise
Authorization (RMA) number. You can reach us at the address above, via e-mail at
support@namcobandaigames.com or contact us at (408) 235-2222. Please note that any
materials sent to us without an RMA number will be refused and returned. We highly
recommend that you use a traceable and / or insured method of shipping the materials to us.

NAMCO BANDAI Games America Inc. Online: www.namcohandaigames.com Visit our Website
to get information about our new titles.

LIMITED WARRANTY: NAMCO BANDAI Games America Inc. warrants to the original purchaser
that this NAMCO BANDAI Games America Inc. game pack shall be free from defects in material
and workmanship for a period of ninety (30) days from the date of purchase. If a defect
covered hy this limited warranty occurs during this 90-day limited warranty period, NAMCO
BANDAI Games America Inc. will repair or replace the defective game pack or component part ,
at its option, free of charge. This limited warranty does not apply if the defects have bheen
caused by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampering, or any other cause
not related to defective material or workmanship.

LIMITATIONS ON WARRANTY: Any applicable implied warranties of merchantability and
fitness for a particular purpose, are hereby limited to ninety (30) days from the date of
purchase and are subject to the conditions set forth herein. In no event shall NAMCO BANDAI
Games America Inc. he liable for consequential or incidental damages resulting from the
possession or use of this product. The provisions of the limited warranty are valid in the United
States only. Some states do not allow limitations on how long an implied waranty lasts, or
exclusion of consequential or incidental damages, so the above limitation or exclusion may not
apply to you. This limited warranty provides you with specific legal rights. You may have other

rights which vary from state to state.
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE and Xhox logos are trademarks of the Microsoft group of companies.

To register product online go to

WWW.NAMCOREG.COM 13




A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels de la
console Xbox 360MP et des accessoires pour des informations importantes de santé
et de sécurité. Veillez a conserver tous les manuels pour une utilisation future.
Pour les manuels de console de remplacement et d’accessoires, rendez-vous a
www.xbox.com/support.

Avis important sur la santé des personnes jouant aux jeux vidéo

Crises d’épilepsie photosensible

Pour un tres faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants pouvant apparaitre dans les jeux vidéo,
risque de provoquer une crise d'épilepsie photosensible, méme chez des personnes
sans antécédent épileptique.

Les symptdmes de ces crises peuvent varier; ils comprennent généralement des
étourdissements, une altération de la vision, des mouvements convulsifs des yeux ou

du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, une désorientation,

une confusion ou une perte de connaissance momentanée. Ces crises peuvent
également provoquer une perte de connaissance ou des convulsions pouvant
engendrer des blessures dues a une chute ou a un choc avec des objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin si vous ressentez de tels
symptomes. Il est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de leur poser

des questions concernant les symptémes ci-dessus: les enfants et les adolescents sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque
d'une crise d'épilepsie photosensible, il est préférable de prendre les précautions
suivantes: s'asseoir a une distance éloignée de I'écran, utiliser un écran de petite taille,
jouer dans une piece bien éclairée et éviter de jouer en cas de somnolence ou de
fatigue.

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des antécédents de crises d'épilepsie,
consultez un médecin avant de jouer.

Classifications ESRB pour les jeux

Les classifications de I'Entertainment Software Rating Board (ESRB) sont congues
pour fournir aux consommateurs, aux parents en particulier, des conseils objectifs
et clairs au sujet de I'dge approprié et du contenu des jeux informatiques et

des jeux vidéo. Ces informations permettent aux consommateurs d'acheter les
jeux qu'ils considerent appropriés pour leurs enfants et leurs familles en toute
connaissance de cause.

Les classifications ESRB se divisent en deux parties égales :

« Les symboles de classification suggeérent I'age approprié pour le jeu.
Ces symboles appara|ssent sur quasiment chaque boite de jeu disponible
a la vente ou a la location aux Etats-Unis et au Canada.

» Les descriptions de contenu indiquent quels éléments du jeu pourraient
avoir influencé une telle classification et/ou pourraient étre sources d'intérét
ou d'inquiétude. Ces descriptions apparaissent au dos de la boite pres du
symbole de classification.

tion
Chansons Grossieres

ESRB CONTENT RATING ~ www.esth.org
CLASSIFE PAR LESRB

Pour plus d'informations, consultez le site www.ESRB.org.
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XBOX LIVE
Xbox LIVE™ est votre connexion vers plus de jeux, plus de dlvertlssement d plu
d'amusement. Visitez le site www.xbox.com/live pour en savair plus.”

Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox a une connexion , 8

a large bande ou haut déhit et vous jnscrire pour devenir membre du service Xbox LIVE. Pour

savoir si Xbox LIVE est disponible dans votre région et pour de plus amples renseignements

sur la connexion au service Xbox LIVE, rendez-vous sur le site www.xhox. com/hve/countnes

CONTROLE PARENTAL
Ces outils faciles d'utilisation permettent aux parents et aux tuteurs de décider a quels
jeux les jeunes joueurs peuvent accéder en fonction de la classification du contenu du
jeu. Les parents peuvent restreindre I'accés aux contenus classés pour adulte.
Approuvez qui et comment votre famille interagit avec les autres personnes en ligne
sur le service Xbox LIVE et fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus
) ’informatiaﬁ, rendez-vous sur le site www.xhox.com/familysettings.

i |
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:: %ﬂﬂbﬁh I MENU
- Options de déplacemen
" Sélectiorner/Conirmer . “’L

* "Annuler/Retburner au menu précé d
Ta‘tlul'er entre les menus

- COMMANDES DE JEU

Déplacements
Caméra
Sauter Courir
Attague radiale Mode fou furieux

Attague directionnel Modificateur de mouvement Nécro... [

Attraper ... Menu pause >
Ramasser.une arme Menus additionnels o

__ Dans son enfance, Rick Taylor les avait sentis; Iappelant dans I'obscurité, démolissant

" les murs séparant ce monde de l'autre. Puis il rencontra Jennifer, et grice & la chaleur
de son amour, ses peurs enfantines se dissipérent comme un mauvais cauchemar. Quand
le vil Dr Henry West kidnappa Jennifer, Rick fut plongé a nouveau dans l'obscurité. I

" découvrit que les créatures cauchemardesques de son enfance I'attendaient patiemment.

Laissé pour mort sur le parquet du manoir Ouest, Rick a fait un pacte avec le
mystérieux et sinistre Masque de la Terreur. Rick est transformé en un tueur brutal par
le pouvoir du Masque de la Terreur. Il poursuit le Dr West dans un voyage a travers le
temps.et la terreur, combattant

|+ des hordes des morts-vivants et §

* risquant son ame pour sauver la
.femma' qu'il aime,
 BENVENVE
SPLNTERHJOUSE

MODE His'roinE -
COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE :

Commencer votre voyage dans le monde
obscur.

Paramétres difficulté : Terminez tous
les niveauy de difficultés pour débloquer
le niveau de difficulté brutale.

Luminosité : Réglez la luminosité de I'image sur votre écran.

Sélection du Masque : Nous portons tous des masques dans la vie. Rick n'est pas dif-
férent. Terminez le mode histoire pour débloquer le masque exclusive Xbox 360 ou allez sur
Contenu téléchargeable pour vérifier les autres masques dont dispose Rick pour se battre.

CONTINUEZ : Reprendre la partie oll vous 'avez laissée.
SELECTIONEZ LE CHAPITRE : Rejouer les niveaux que vous avez terminés.
ARENES DE LA SURVIE

Des vagues continues de combats se succédant avec des combinaisons ennemies de plus
en plus difficiles et récupérez des photos de Jen en supplément. "

CONTENU TELECHARGEABLE

Accédez et visionnez le contenu disponible en téléchargement.

OoPTIiONS

COMMANDES : Paramétrez votre contrdleur.

VIDEO : Régler la luminosité de Iimage sur vatre éeran.

OPTIONS DE JEU : Paramétrez les sous-titres et la vibration, ainsi que la commande caméra.

AUDIO : Régler le volume de la musique, des effets sonares et des dialogues/films.
Modifier le volume des dialogues/films  Iaide de la case de défilement modifiera égale-
ment le volume des dialogues intrajeux et le volume général des films.

ARTICLES D’INVENTAIRE

JOURNAL : Visionner les pages prises du journal du Dr West.

ALBUM : Visionner tous les morceaux et photos réassemblées de Jennifef. Chague photo
raconte une histoire, mais n'oubliez pas d'écouter la voix qu" i 'accompagne. .
STATISTIQUES : Suivez les statistiques de votre prugressmrf inttrajeu ainsi- que‘lig_ vos
performances.

GLASSIQUE : Débloguez les versions classigues de SPLATTE USE SPLATTERHOUSE 2,
et SPLATTERHOUSE 3 en jouant en mode histoire.

. BENERIQUE : Visionner Féquipe de-tratail _- -jell--

)




RICK TAYLOR

Rick vit peut-gtre le pire jour de sa vie. Tout d'abord, il se
rend compte qu'il y a des monstres dans le monde. Puis, I'un
d'eux le tue pendant qu'un scientifique malfaisant préparant un
sinistre complot, kidnappe sa copine. Pour couronner le tout,
Rick a désormais un vieux interdimensionnel piégé sur son
visage et cette chose ne cesse de bavarder. Super.

JENNIFER WILLIS

La plupart des gens a I'iniversité pensent que Jen est
trop canon par rapport a Rick, mais elle se mogue des
commeérages. Désormais, elle lutte pour sa vie et meurt
pour revenir dans les bras de son véritable amour.

DR HENRY WEST
Le Dr Henry West a vécu un véritable enfer. Bien plus
sombre que tout ce que les habitants de la tranquille ville
d'Arkham peuvent imaginer. Il est cherche désespérément
dattirer 'attention de Jennifer Willis, saura-t-elle
pourquoi avant qu'il ne soit trop tard?

|| LE MASQUE DE LA TERREUR
. Banni de son propre monde, 'Entité sait que le Masque*de
la Terreur est.reconnaissant d'avoir été réveillé a nouveau et
| mis- str un homme aussi motivé que Rick. Cependant, les
mutwqiluhs du Masque de la Terreur sont un mystére pour

1 .I = tous sauf pour lyi-méme.

'1‘"“- 3

O SANTE
Gardez un il sur la jauge de santé. Lorsque Rick perd de la santé, il peut utiliser ses
capacités pour régénérer sa chaire, mais si la jauge est completement vide, cest‘f mort.

©® COMPTEUR NECRO

A chaque fois que Rick reldche des démons de ce monde, le Masque de la Terreur
récupere leur Energie Nécro. Vérifiez la quantité d'énergie stockée en visionnant le
Compteur Nécro.

MODE FOU FURIEUX

..5 .|-_I i,

Lorsque le Masque de la Terreur déborde d'Energie Nécro, il meurt d'envie de contréler -

Rick et tuer de son propre chef.

© COMPTEUR DE SANG

Tout le sang versé par Rick peut servir & nourrir le Masque de la Terreur. Allez a
I'écran d'amélioration des capacités en appuyant sur la touche [ARRIERE] et dépenser
le sang accumulé pour débloguer de nouvelles attaques, des Coups Nécro, de I'énergie
supplémentaire, des capacités améliorées, et plus.

COUPS NECRO

Le Masque de la Terreur récompense Rick au cours du temps avec des coups”
particuligrement puissants. Ces coups nécessitent une depeqse dEnergie Necm
Assurez-vous qu'il y a une barre pleine du Compteur Nécro puis allez en ville! ™
Débloquez les nouveaux Coups Nécro en progressant dans-le j uen les puurchaé's‘ant
dans I'écran d'amélioration des capacités.




. MENU PAUSE
RESUME : Retournez au comthat!
= OPTIONS: Réglez vos paramétres.

COMMANDES : Apprenez a reproduire
les meilleures se déplace de Rick. R ™

QUITTER : Trop peureux pour continuer? . ¥
Alors fuyez vers le menu principal.

=

MENUS ADDITIONNELS

' _ECRAN D'AMELIORATION DES CAPACITES : Dépenser le sang que Rick a durement
gagné Rick en le faisant gicler et nourrissez le Masque de la Terreur en achetant des

# . améliorations. Les améliorations ont un cofit listé et les que Rick a remplies en tuant

des démons peuvent Etre utilisées comme monnaie de transaction.
DEPLACER LA LISTE : Visionnez les mouvements, attaques, et capacités de Rick.
STATISTIQUES : Suivez votre progrés sur vos mises a mort totales, photos

DEPASSERA EN AUCUN CAS LA SOMME DE

i rassemblges, et plus.

CLAUSE DE NON-GARANTIE L LOGICIEL EST FOURNI « TEL QUEL » AVEC  OU CONNEXE A CETTE LICENCE 0U A VOTRE
TOUS LES DEFAUTS, ET SANS GARANTIE D'AU-  UTILISATION DU LOGICIEL, MEME S'LS ONT
Emergent CUNE SORTE. EMERGENT ET SES, ETE MIS AU COURANT DE LA POSSIBILITE DE
I L logicl e <« lgiciel ») vous est fourri CONGEDANTS ET FOURNISEURS DEMENTENT  TELS DOMMAGES 0U PERTES. QUOI QUL
sos accord de sous-icence aveg Emergent  EXPRESSEMENT TOUTES GARANTIES EXPRES  ARRIVE, LA RESPONSABILTE MAXIMALE DE
. e onRegS e (o Energont =) OU TACITES, Y COMPRIS, MAIS NON LIMITE ~ LUNE DES PARTIES SUS~CITEES POUR TOUTES
: Emergent vous octo une cence fmitée et AUX GARANTIES TACITES DE COMMERCIALI-  REVENDICATIONS DE TOUTES SORTES
IR b —2scusive pou utisaton d oicel SATION, D'EXERCICE PHYSIQUE DANS UN BUT  PROVENANT DES INFORMATIONS NE

uniquement sous la forme qui vous a été
fournie a fins d'utilisation privée selon les
documents juridiques qui 'accompagnent.

1 ' Vous ne pouvez pas modifier, copier, ou dis—
1 tribuer le logiciel ou tenter de désosser,
| décompiler ou démonter le logiciel.

Vous comprenez et reconnaissez que le logi-
ciel est protégé par les lois nationales et
internationales et des traités sur la propriété
" intellectuelle, y compris, mais non limité aux
lois: str les droits d'auteur des Etats-Unis.
1+ Le logiciel st autorisé, non vend. Le titre
dwlogiciel, ainsi e tous Ies draits de pro-
priété intel ctielle associés au logiciel, sont

o proprigtg unique et excliive de Emergent.

. Vous rie pdllvez retirez aucun droit d'auteur;
brevet, secret commercial, propriétés et/ou

i_‘ = autres notices Iégales contenus sur ou dans

s

iel ou la'documentation _gui y st

PARTICULIER, DE QUALITE DE L'INFORMATION,
DE JOUISSANCE PAISIBLE, ET DE TITRE/NON-
INFRACTION. EMERGENT NE GARANTIE PAS
QUE LE LOGICIEL REPONDRA A VOS EXI-
GENCES OU QUE VOTRE UTILISATION DU LOGI-
CIEL SERA ININTERROMPUE 0U SANS ERREUR,
0U QUE DES DEFAUTS DANS LE LOGICIEL
SERONT REPARES. AUCUNE INFORMATION 0U
CONSEIL ORAL OU ECRIT DONNE PAR EMER-
GENT U SES REPRESENTANTS AUTORISES'NE
CREERA DE GARANTIE.

EN AUCUN CAS, EMERGENT, SES FILIALES, 0U
NIMPORTE LEQUEL DE SES DIRECTEURS, * .
DIRIGEANTS, EMPLOYES, REPRESENTANTS,
AGENTS, CONCEDANTS, FOURNISSEURS,
PREDECESSEURS, SUCCESSEURS 0U ASSIGNES

i RESPECTIFS NE SONT REDEVABLES A vaUS 0U

A UN TIERS DES DOMMAGES DIRECTS, INDI-
RECTS, PUNITIFS, EXEMPLAIRES, FORTUITS,
SPECIAUX,"0U CONSECUTIFS PROVENANT DE

._..' e =
v =

CINQ DOLLARS (55).

Ainsi, vous renoncez par ceci a toutes récla-
mations connues a ce jour ou a venir, que
vous auriez contre Emergent et les parties
référencées ci-dessus provenant de votre
utilisation du logiciel. “Ggrtains Etats nau-
torisent I'exclusion des dommages fortuits et
consécutifs, ou la limitation sur la durée
d'une garantie tacite. Ainsi, une partie de ce
qui précéde peut ne pas s'appliuer a votre
situation.

Cette clause de-non responsabilité représente
I'accord en&ntier entre vous et Emergent en
ce qui concerne le logiciel et supplante tous
les : représentations, lettres, propositions,
discussions et arrangements antérieurs et
actuels par ou entre les parties.

DES CONSEILS MAINTENANT OFFERTS EN LIGNE!

Vous &tes hlogué(e) et vous avez hesoin d'un petit coup de pouce pour passer au niveau
suivant? Vous éprouvez des problemes a faire fonctionner votre jeu correctement? Vous pouvez
maintenant recevoir de |'aide personnalisée de NAMCO BANDAI Games America Inc. en
utilisant votre navigateur Weh! Rendez-vous sur le site livehelp.namco.com pour plus de
détails. Des conseillers sont disponibles de 9 h 00 a 17 h 00 du lundi au vendredi, heure
normale du Pacifique.

NAMCO BANDAI Games America Inc.
AL'ATTENTION DE : Service a la clientele (Customer Service) 4555 Great America Parkway,
Suite 201 Santa Clara, CA 95054 U.S.A.

Avant de retoumer tout produit défectueux, veuillez communiguer avec nous (service en anglais
seulement) pour obtenir un numéro d'autorisation de retour de la marchandise (« RMA »). Vous
pouvez nous joindre a I'adresse indiquée plus haut, par courriel a
support@namcobandaigames.com ou directement par téléphone en composant le (408)
235-2222.Veuillez prendre note que tout produit ou accessoire retourné sans numéro RMA sera
refusé et retourné a son expéditeur. Nous vous recommandons fortement d'utiliser un service de
messagerie offrant des assurances ou un service de suivi comme méthode d’envoi pour nous
retourner un produit.

NAMCO BANDAI Games America Inc. en ligne : www.namcobandaigames.com
Visitez notre site Weh pour obtenir des informations sur nos nouveaux titres.

GARANTIE LIMITEE : NAMCO BANDAI Games America Inc. garantit 3 |'acheteur d'origine que
cet ensemble de jeu de NAMCO BANDAI Games America Inc. sera exempt de toute
défectuosité du matériel ou de fabrication pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a
compter de la date d'achat. i une défectuosité couverte par cette garantie limitée se produit
pendant cette période de garantie limitée de 90 jours, NAMCO BANDAI Games America Inc.
réparera ou remplacera, a son gré, I'ensemble de jeu défectueux ou une de ses parties sans
frais. Cette garantie limitée sera nulle et sans effet si la défectuosité découle de négligence,
d'un accident, d'un usage abusif, d'une modification ou de toute autre cause non liée a la
défectuosité du matériel ou de fabrication.

LIMITES DE LA GARANTIE : Toute garantie tacite s"appliguant a la valeur marchande ou a une
condition propre a son utilisation dans un but précis sera limitée a la période de 90 jours a
compter de la date d"achat précitée et sera assujettie aux conditions qui §'y rattachent.
NAMCO BANDAI Games America Inc. ne sera en aucun cas tenu responsable des dommages
accidentels ou indirects résultant de la possession ou de ['utilisation de ce produit. Les
dispositions de cette garantie limitée ne sont valides qu"aux Etats-Unis et au Canada. Certains
Etats ou provinces ne permettent pas d'imposer des limites de la période de garantie ou des
exclusions ou des limites vis-a-vis des dommages indirects ou accidentels. Le cas échéant, les
exclusions et limites qui précedent peuvent ne pas s"appliquer a vous. Cette garantie limitée
vous octroie des droits précis sur le plan juridigue. Vous pourriez avoir d'autres droits qui

varient d'un Ftat ou d'une province a |‘autre.
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE and Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies.

To register product online go to
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